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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Bedasarkan hasil penelitian, bisa disimpulkan apabila siswa kelas V SDN 

Pandian 1 tahun ajaran 2023/2024 ada beberapa siswa yang masih belum mampu 

dalam memiliki minat belajar. Hal tersebut dibuktikan melalui hasil observasi dan 

wawancara pada guru dan Siswa di SDN Pandian 1.  Kurang memiliki minat 

belajar tersebut disebabkan oleh dua faktor yaitu faktor internal dan eksternal 

sehingga membuat siswa kurang memiliki minat belajar adalah guru 

menggunakan model pembelajaran tidak sesuai dengan kebutuhan siswa Ketika di 

dalam kelas. Selain dari tingkat kecerdasan siswa juga kurangnya keinginan siswa 

dalam belajar juga memicu terjadinya siswa tidak memiliki minat belajar sehingga 

perlu adanya dukungan ataupun motivasi baik dari guru atau orang tua untuk 

membangkitkan semangat belajar siswa. 

Sedangkan faktor eksternal dalam membaca pemahaman diantaranya, latar 

belakang orang tua yang kebanyakan bekerja diluar kota sehingga seringkali 

membuat anak tidak masuk sekolah sampai berminggu minggu sehingga membuat 

siswa tersebut mengalami keterlambatan dalam proses belajarnya disekolah serta 

pendidikan orang tua juga bisa menjadi faktor penghambat siswa mengalami 

kesulitan membaca pemahaman. Selain itu, cara mengajar guru juga bisa 

berpengaruh terhadap kesulitan membaca pemahamn yang daialami oleh siswa 

karena cara mengajar yang membosankan akan membuat siswa tidak semangat 

bahkan tidak fokus untuk mendengarkan penjelasan dari guru. 
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B. Saran 

1. Bagi sekolah hasil penelitian ini dapat dipergunakan sekolah sebagai dasar 

mengatasi kurangnya minat belajar siswa kelas V di SDN Pandian 1 

Kecamatan Kota Kabupaten Sumenep. 

2. Cara terbaik bagi guru untuk meningkatkan minat belajar siswa adalah 

dengan mengganti materi pembelajaran yang mereka gunakan. 

3. Meningkatkan semangat, daya cipta, dan keaktifan dalam pembuatan 

sarana dan perlengkapan pembelajaran. 
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Lampiran I 

PEDOMAN WAWANCARA 

Hari  : 

Tanggal : 

Waktu  : 

Tempat : 

1. Bagaimana penggunaan model pembelajaran berbasis STEAM terhadap minat 

belajar siswa kelas V SDN Pandian 1? 

No Pertanyaan Narasumber 

1.  Bagaimana cara guru menggabungkan konsep 

sains, teknologi, rekayasa, seni, dan matematika 

dalam tugas mereka? 

Wali Kelas 

2.  Seberapa sering siswa menggunakan keterampilan 

kreatif dan inovatif dalam memecahkan masalah 

yang terkait dengan STEAM di SDN Pandian 1 ini? 

Wali Kelas 

3.  Apakah siswa menunjukkan minat yang tinggi 

dalam belajar ilmu pengetahuan dan matematika, 

serta penerapan mereka dalam kehidupan sehari-

hari? 

Kepala sekolah 

4.  Bagaimana siswa mengintegrasikan teknologi 

dalam eksperimen atau proyek sains mereka? 

Wali Kelas 

5.  Seberapa baik siswa menggunakan alat dan 

perangkat teknologi yang ada untuk mempelajari 

Wali Kelas 
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konsep STEAM? 

6.  Apakah siswa menunjukkan minat dalam eksplorasi 

seni dan kreativitas melalui penggunaan konsep 

STEAM? 

Kepala Sekolah 

7.  Apakah siswa mampu mengidentifikasi dan 

menjelaskan hubungan antara konsep sains, 

teknologi, rekayasa, seni, dan matematika dalam 

situasi dunia nyata? 

Wali Kelas 

8.  Bagaimana siswa menunjukkan pemahaman 

tentang prinsip-prinsip dasar ilmu pengetahuan dan 

matematika melalui tugas STEAM? 

Kepala Sekolah 

9.  Apakah pembelajaran didalam kelas sangat 

menyenangkan? 

Siswa 

10.  Apakah siswa menunjukkan keinginan untuk terus 

belajar dan mengembangkan keterampilan dalam 

bidang STEAM? 

Siswa 

 

2. Bagaimana model pembelajaran berbasis STEAM guna meningkatkan minat 

belajar siswa kelas V SDN Pandian 1 kecamatan kota kabupaten sumenep?  

No Instrumen Pertanyaan Narasumber 

1.  Bagaimana implementasi model pembelajaran 

berbasis STEAM guna meningkatkan minat belajar 

siswa kelas V SDN Pandian 1 kecamatan kota 

Kepala Sekolah 
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kabupaten sumenep?  

2.  Apakah yang membuat siswa merasa tertarik 

Ketika pembelajaran di dalam kelas? 

Wali Kelas 

3.  Apakah siswa sering mengajukan pertanyaan atau 

mencari tahu lebih lanjut tentang topic 

pembelajaran yang sedang dipelajari? 

Kepala Sekolah 

4.  Apakah siswa menunjukkan antusiasme dan 

semangat saat diberikan tugas baru? 

Kepala Sekolah 

5.  Apakah siswa mengemukakan ide-ide baru atau 

solusi kreatif dalam konteks pembelajaran? 

Wali murid 
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Lampiran II 

INSTRUMEN OBSERVASI 

A. Pelaksanaan Kegiatan  

Hari/Tanggal :  

Waktu  : 

Tempat :  

B. Cara Pengisian 

1. Berilah simbol checklist (√) pada kolom yang tersedia sesuai dengan 

kejadian di lapangan 

2. Tuliskan keterangan yang dirasa perlu pada kolom yang tersedia 

No Aspek yang Diamati Ya Tidak Ket. 

Ketika di Dalam Kelas 

1. Siswa dan guru ketika 

menggunakan model  

pembelajaran STEAM 

   

2. Minat belajar siswa dalam 

kelas 

   

3. Antusiasme siswa dalam 

pembelajaran dimulai 

   

4. Siswa dalam memecahkan 

masalah 

   

Ketika diluar kelas 
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1. Penggunaan teknologi 

sebagai alat pembelajaran 

   

2. Partisipasi dalam kompetisi 

atau pertunjukan 
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Lampiran III 

INSTUMEN DOKUMENTASI 

No Aspek yang didokumentasikan Ya Tidak 

1.  Dokumentasi wawancara dengan kepala 

sekolah 

  

2.  Dokumentasi wawancara dengan Guru 

kelas 

  

3.  Dokumentasi wawacara dengan Guru 

Pamong 

  

4.  Dokumentasi kegiatan pembelajaran di 

SDN Pandian 1 

  

5.  Dokumentasi kegiatan siswa memecahkan 

masalah 

  

6.  Dokumentasi data guru SDN Pandian 1   

7.  Dokumentasi buku pelajaran   

8.  Dokumentasi Profil Sekolah   
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Lampiran IV 

 

PEDOMAN WAWANCARA GURU KELAS V 

Nama    : Ach. Faishol, S. Pd 

Jabatan   : Guru Kelas V 

Alamat Instansi  : Jl. Teuku Umar No. 62, Pandian kec. Kota Sumenep 

Kode    : G.S.30/05/2024 

  

1. Apakah model pembelajaran STEAM cocok guna meningkatkan minat 

belajar siswa ? 

Cocok, karena dengan STEAM siswa lebih banyak berperan dalam 

pembelajaran 

2. Apa model pembelajaran STEAM memiliki kelebihan? 

Model pembelajaran STEAM justru lebih unggul dibandingkan dengan 

model pembelajaran yang lain, karena model pembelajaran STEAM lebih 

difokuskan kepada siswa ketika pembelajaran. Seperti menyelesaikan 

masalah, diskusi, kolaborasinya. 

3. Apa saja perbedaan STEAM dengan model pembelajaran yang lain?  

Cukup banyak untuk perbedaannya STEAM dengan model pembelajaran 

yang lain. Menstimulasi keingintahuan dan motivasi, menggunakan 

pendekatan pembelajaran Project Based Learning (PJBL) 

4. Apa ada factor penghambat untuk menerapkan model pembelajaran 

berbasis STEAM? 
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Iya, factor penghambat dalam menerapkan model pembelajaran STEAM 

yaitu kurangnya pemahaman seorang guru dalam model pembelajaran 

tersebut. 

5. Faktor-faktor penghambat dalam menerapkan STEAM?  

Pemahaman guru yang berbeda-beda dalam mengartikan STEAM 

sehingga para guru enggan untuk menerapkannya, terlebih lagi guru ingin 

model pembelajaran yang simple dikarenakan mareka sudah terbiasa 

dengan model pembelajaran yang lain sehingga tidak tahu kebutuhan 

setiap individunya. 
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Lampiran V 

 

PEDOMAN WAWANCARA GURU KELAS V 

Nama    : Suki, S. Pd.I 

Jabatan   : Guru Pamong Kelas V 

Alamat Instansi  : Jl. Teuku Umar No. 62, Pandian kec. Kota Sumenep 

Kode    : G.P.04/06/2024 

 

1. Apakah model pembelajaran STEAM cocok guna meningkatkan minat 

belajar siswa ? 

Lumayan cocok dengan kebutuhan siswa Ketika pembelajaran didalam 

kelas dimulai, karena dengan STEAM siswa lebih banyak berperan dalam 

pembelajaran 

2. Apa model pembelajaran STEAM memiliki kelebihan? 

Model pembelajaran STEAM justru lebih unggul dibandingkan dengan 

model pembelajaran yang lain, karena model pembelajaran STEAM lebih 

difokuskan kepada siswa ketika pembelajaran. Seperti menyelesaikan 

masalah, diskusi, kolaborasinya. 

3. Apa saja perbedaan STEAM dengan model pembelajaran yang lain?  

Cukup banyak untuk perbedaannya STEAM dengan model pembelajaran 

yang lain. Menstimulasi keingintahuan dan motivasi, menggunakan 

pendekatan pembelajaran Project Based Learning (PJBL) 

4. Apa ada factor penghambat untuk menerapkan model pembelajaran 

berbasis STEAM? 

factor penghambat yang pertama dalam menerapkan model pembelajaran 

STEAM yaitu kurangnya pemahaman seorang guru dalam model 
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pembelajaran tersebut, minimnya pemahaman seorang gur terhadap 

STEAM. 
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Lampiran VI 

PEDOMAN WAWANCARA SISWA KELAS V 

Nama    : Muhammad Nafizul Barri 

Kelas       : V 

Alamat Instansi  : Jl. Teuku Umar No. 62, Pandian kec. Kota Sumenep 

Kode    : S.K.31/05/2024 

 

1. Apakah saudara senang dalam pembelajaran STEAM? 

Saya lebih suka guru menggunakan model pembelajaran yang siswa 

menyelesaikan masalah, dan berkelompok. 

2. Apkah saudara suka model pembelajaran berbasis STEAM ? 

Lumayan suka 

3. Apakah guru Ketika mengajar menggunakan ceramah ? 

Iya, sehingga merasa bosan Ketika pembelajaran dimulai 

4. Apakah saudara tidak suka dengan pembelajaran yang lain? 

Sedikit tidak suka, karena guru terlalu berfokus kemateri yang 

disampaikan sehinnga tidak tahu jika saya tidak bisa memahmi materi 

5.  Apakah saudara suka model pembelajaran STEAM dan menggunakan 

media yang menarik? 

Sangat suka karena dengan adanya media saya merasa penasaran. 
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Lampiran VII 

PEDOMAN WAWANCARA SISWA KELAS V 

Nama    : Linda Ameliya 

Kelas       : V 

Alamat Instansi  : Jl. Teuku Umar No. 62, Pandian kec. Kota Sumenep 

Kode    : S.K.04/06/2024 

 

1. Apakah saudara senang dalam pembelajaran STEAM? 

Saya lebih suka guru Ketika cara mengajar tidak banyak ceramah. 

2. Apkah saudara suka model pembelajaran berbasis STEAM ? 

Suka 

3. Apakah guru Ketika mengajar menggunakan ceramah ? 

Iya, saya jadi tidak bersemangat/minat untuk belajar 

4. Apakah saudara tidak suka dengan pembelajaran yang lain? 

Sedikit tidak suka, karena guru terlalu berfokus kemateri yang 

disampaikan sehinnga tidak tahu jika saya tidak bisa memahmi materi 

5.  Apakah saudara suka model pembelajaran STEAM dan menggunakan 

media yang menarik? 

Sangat suka karena dengan adanya media saya merasa penasaran.  
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Lampiran VIII 

PEDOMAN WAWANCARA SISWA KELAS V 

Nama    : Ina Rusmaya 

Kelas       : V 

Alamat Instansi  : Jl. Teuku Umar No. 62, Pandian kec. Kota Sumenep 

Kode    : S.K.13/06/2024 

 

1. Apakah saudara senang dalam pembelajaran STEAM? 

Sangat senang apaagi ketika menggunakan media yang menari 

2. Apkah saudara suka model pembelajaran berbasis STEAM ? 

Lumayan  

3. Apakah guru Ketika mengajar menggunakan ceramah ? 

Iya, ngantuk 

4. Apakah saudara tidak suka dengan pembelajaran yang lain? 

Sedikit tidak suka, karena guru terlalu berfokus kemateri yang 

disampaikan sehinnga tidak tahu jika saya tidak bisa memahmi materi 

5.  Apakah saudara suka model pembelajaran STEAM dan menggunakan 

media yang menarik? 

Sangat suka karena dengan adanya media saya merasa penasaran. 
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Lampiran IX 

PEDOMAN WAWANCARA SISWA KELAS V 

Nama    : Erik Noval Arisandi 

Kelas       : V 

Alamat Instansi  : Jl. Teuku Umar No. 62, Pandian kec. Kota Sumenep 

Kode    : S.K.15/06/2024 

 

1. Apakah saudara senang dalam pembelajaran STEAM? 

Tidak senang 

2. Apkah saudara suka model pembelajaran berbasis STEAM ? 

Tidak  

3. Apakah guru Ketika mengajar menggunakan ceramah ? 

Kadang-kadang iya 

4. Apakah saudara tidak suka dengan pembelajaran yang lain? 

Sedikit tidak suka, karena guru terlalu berfokus kemateri yang 

disampaikan sehinnga tidak tahu jika saya tidak bisa memahmi materi 

5.  Apakah saudara suka model pembelajaran STEAM dan menggunakan 

media yang menarik? 

Sangat suka karena dengan adanya media saya merasa penasaran. 
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Lampiran X 

NAMA-NAMA SISWA KELAS V SDN PANDIAN 1 

NO NAMA SISWA KELAS V 

1 AHMAD BALLYANARROBY 

2 ADELIAH PUTRI ANASTASIYA 

3 AISYAHTUN NUR ZAMZIYAH 

4 ALIF FATAHIL HAQ 

5 ANGGA WIJAYA 

6 AYU DWI SAFIRA 

7 AYUTIA ANGGUN KARTIKA PUTRI 

8 DEVRI REZA SAPUTRA 

9 ERIK NOVAL ARISANDI 

10 FARHATUS SHOLIHAH  

11 HILMAN FATIHUL HAQQI ALBAYA 

12 HOLISYAFIQAHWATI SYAFARIYAH 

13 IBRO ANGGA PRAYOGA 

14 INA RUSMAYA  

15 IRBA KAISAR RADELA 

16 LINDA AMELIYA 

17 M. SYAUKATTAM 

18 MEIZAN FADILAH 

19 MOH. ALBYAN SURYA SAPUTRA 

20 MOH.KHILMAN PRATAMA 

21 MOH. MAULIDI 

22 MOH. SHIDQI MUBAROK 

23 MUHAMMAD AYNOR YAQIN 

24 MUHAMMAD NAFIZUL BARRI 

25 NUR FITRI FATIMA 

26 NUR MUHAMMAD DZATUL KAHFI 

27 PUTRI AMILIA FEBRIANA 

28 RAHMAT HIDAYATULLAH  
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Daftar Pendidik dan Tenaga Kependidikan  
SD N PANDIAN I    
Kecamatan Kec. Kota Sumenep, Kabupaten Kab. Sumenep, Provinsi Prov. Jawa Timur 
 

    

No Nama JK Status Kepegawaian Jenis PTK 

 
1 ACH FAISOL L PPPK Guru Kelas V A  

2 ACH. DJUNAIDI L PNS Guru Kelas I B  

3 
ACH. SUBANDI KURNIAWAN 

SASMITO 
L Tenaga Honor Sekolah 

Tenaga Administrasi 

Sekolah 
 

4 AHMAD BUDIWAN HALIMI L PPPK Guru Kelas VI A  

5 EKA FERAWATI P PPPK Guru Kelas II A  

6 ELLYA WAHYUNINGSIH P PNS Kepala Sekolah  

7 ERLIYANTI P PNS Guru Kelas III B  

8 FATMAWATI P PNS Perpustakaan  

9 FRENGKI HAIRUL ANAM L Tenaga Honor Sekolah Petugas Keamanan  

10 IMAM WAHYUDI L PNS Guru Kelas III A  

11 KUSNIAH P PNS Guru Kelas IV A  

12 MOH. HANAFI PRASETIA L Guru Honor Sekolah Guru Mapel  

13 NURIA SARIANI P PNS Guru Kelas II B  

14 NURIL FAIZAH P Guru Honor Sekolah Guru Mapel  

15 NURUL QOMARIYAH P PPPK Guru Mapel  

16 NURUS SOBIKHA P PPPK Guru Kelas V B  

17 RA. SOFRINA AMALIYAH P Guru Honor Sekolah Guru Mapel  

18 
REEZA ZEVTY RATU 

ALFIONITA 
P Guru Honor Sekolah Guru Mapel  

19 RUSDI FATONI L PPPK Guru Mapel  

20 SEFREDDIANTO L PNS Guru Mapel  

21 SUKI, S.PD.I L PNS Guru Kelas IV B  

22 SUNARTO L PNS Penjaga Sekolah  

23 SUSANTIN P PNS Guru Mapel  

24 SUZAN SURAYYAH P Guru Honor Sekolah Guru Mapel  

25 YULIANA ASTUTIK P PNS Guru Kelas VI B  

26 YUNIK HAERUNNISAK P Guru Honor Sekolah Guru Mapel  
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Lampiran XI 
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