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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

 Media pembelajaran yang menarik dapat membantu siswa lebih 

semangat dalam belajar, sehingga memudahkan siswa dalam memahami 

pembelajaran dan juga mencapai capaian pembelajaran yang diinginkan. 

Berdasarkan hasil yang telah dilakukan oleh peneliti dapat disimpulkan 

bahwasanya benar adanya media pembelajaran yang dibuat oleh peneliti 

yaitu Kotebak Barang dapat berpengaruh terhadap capaian kompetensi 

bernalar kritis siswa kelas V SDN Parsanga IV pada pembelajaran 

matematika. Hal demikian berdasarkan hasil uji hipotesis (Wilcoxon) yang 

menghasilkan Sig = 0,004 lebih kecil daripada 0,05 sehingga Ha diterima 

dan H0 ditolak. 

 

B. Saran 

 Berdasarkan simpulan diatas akhirnya peneliti ingin 

menyampaikan saran-saran dengan suatu harapan agar memberikan hasil 

yang optimal, sarannya sebagai berikut: 

1. Bagi lembaga tempat penelitian, dalam melaksanakan pembelajaran 

dengan menggunakan media pembelajaran, diharapkan mampu 

membuat siswa lebih semangat dalam belajar sehingga berpengaruh 

pada hasil yang diharapkan. 
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2. Bagi siswa, melalui penggunaan media pembelajaran pada 

pembelajaran matematika, diharapkan siswa dapat mencapai capaian 

pembelajaran dengan baik. 

3. Bagi guru, perangkat pembelajaran memang harus dipersiapkan 

sebelum mengajar, karena hal tersebut berpengaruh terhadap belajar 

siswa. 

4. Bagi peneliti lain atau peneliti selanjutnya yang berminat meneliti 

tentang pengaruh penggunaan media pembelajaran terhadap capaian 

kompetensi pada pembelajaran matematika, diharapkan terdapat 

perbedaan dengan judul yang telah peneliti teliti, sehingga lebih 

bermanfaat nantinya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


