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ABSTRAK 

PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN BERUPA VIDEO KARTUN 

TERHADAP KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA DI SEKOLAH 

DASAR PADA TEMA PAHLAWANKU DI SDN DARAMISTA II 

 

Kata Kunci : Media Video Kartun, Keterampilan Menyimak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

video kartun terhadap keterampilan menyimak pada siswa kelas IV SDN 

Daramista II. Penelitian ini dilaksanakan di SDN Daramista II pada bulan Oktober 

2019. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah Pre Experimen 

Desaign Tipe One Group Pretest-Posttest Design. 

Pengambilan sampel dilakukan dengan menggunakan teknik penarikan 

sampel yang peneliti gunakan adalah sampel jenuh, adalah teknik penentuan 

sampel bila semua anggota populasi digunakan sebagai sampel.  

Instrument yang digunakan dalam penelitian ini berupa tes pilihan ganda 

dan angket untuk mengamati kegiatan proses pembelajaran. Teknik analisis data 

yang digunakan dalam penelitian ini dengan uji validitas, uji normalitas 

menggunakan Kolmogrov-Sminov dan Shapiro-Wilk dengan taraf signifikan > 

0,05, pada hasil uji normalitas Kolmogrov-Sminov hasil pretest diperoleh 0,26 > 

0,05 dan uji normalitas Shapiro-Wilk untuk posttest 0,40 > 0,05. Penghitungan uji 

homogenitas juga mendapatkan data yang homogeny dengan perolehan nilai 

siginifikasi sebesar 0,126> 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa hasil uji 

homogenitas penelitian menunjukkan varian dua pupulasi homogeny karena 

memenuhi criteria signifikan > taraf signifikan. Kemudian dilanjutkan dengan uji 

hipotesis menggunakan T-test. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


