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. ldentitas Perguruan Tinggi
a. Perguruan Tinggi : STKIP PGRI Sumenep
b. Jurusan/ Prodi : PPKn (S-1)

Identitas Mata Kuliah

a. Nama Mata Kuliah  : Media Pembelajaran
b. Kode Mata Kuliah  : MPB8716

c. Semester . IV (Empat)

d. Bobot : 2 SKS

e.

Dosen Pengampu > Yetti Hidayatillah, M.Pd.
Mata Kuliah Prasyarat : -

Deskripsi Mata Kuliah :

Matakuliah ini merupakan matakuliah dasar teoretis dan aplikatif bagi mahasiswa untuk
membekali pengetahuan dan keterampilan mengembangkan media pembelajaran,
sehingga mahasiswa diharapkan akan mampu membuat media yang nantinya akan
digunakan dan membantu untuk keperluan kegiatan pembelajaran .

. Capaian Pembelajaran

Mahasiswa mampu memahami, mengalisis serta mengaplikasikan media pembelajaran
dan mampu mengembangkannya secara kreatif dan inovatif sesuai dengan tingkat
perkembangan peserta didik.

Materi Kuliah

a. Konsep Dasar Media dan Sumber Belajar
b. Ciri-Ciri Media dan Sumber Belajar

c. Media pembelajaran Berbasis Komputer
d. Media Pembelajaran Berbasis Internet

. Organisasi Materi Kuliah
Skema materi Perkuliahan disusun sebagai berikut:

No. | Pertemuan | Kemampuan yang diharapkan Materi Kuliah

1 1 Kesepakatan antara Dosen dan | Kontrak Kuliah (Ruang
Mahassiswa tentang  konsep | lingkup perkuliahan Media dan
maupun ruang lingkup | Sumber Belajar)

perkuliahan media

pembelajaran

2 2-4 Memahami konsep dasar media | 1. Pengertian media

dan sumber pembelajaran pembelajaran

2. Pengertian sumber
pembelajaran

3. Perkembangan media dan
sumber belajar

4. Karakteristik media dan
sumber pembelajaran

5. Tujuan media dan sumber
pembelajaran

6. Manfaat media dan sumber
pembelajaran




Memahami dasar pertimbangan
pemilihan media dan sumber
pembelajaran

1. Ciri-ciri media
pembelajaran

2. Ciri-ciri sumber
pembelajaran

3. Kilasifikasi media dan
sumber pembelajaran

4. Dasar pertimbangan dalam
memilih media dan sumber
pembelajaran

5. Kriteria memilih media dan
sumber pembelajaran

UTS

Menerapkan media pembelajaran
berbasis komputer

1. Konsep media
pembelajaran berbasis
komputer

2. Teknik pembuatan dan
penyajian media
pembelajaran berbasis
komputer

3. Media pembelajaran
berbasis power point,
video, dan mind map

12 -13

Menerapkan media pembelajaran
berbasis internet

1. Internet sebagai media
pembelajaran

2. Manfaat internet dalam
pembelajaran

3. Pembelajaran online dan e-
learning

14

Memahami evaluasi media
pembelajaran

1. Pengertian dan tujuan
evaluasi media pembelajaran

2. Cara dan prosedur evaluasi
media pembelajaran

15

Menerapkan media pembelajaran
sesuai dengan pemilihan materi
yang telah ditentukan

Simulasi Mengajar

UAS

8. Pendekatan Pembelajaran
Ceramah dan Tanya jawab
Diskusi Kelompok

a

b.
C.
d.

Diskusi Kelas

Simulasi

9. Media Pembelajaran

a. Jurnal llmiah
b. Media elektronik

10. Tugas Mahasiswa

a

b,
C.
d.

Membuat Artikel IImiah (Mandiri)
Submit Artikel IImiah Online (Mandiri)
Membuat makalah (Kelompok)
Portofolio (Mandiri)




11. Kriteria Penilaian

Rentang Nilai Nilai Akhir Nilai Akhir Keterangan
(Angka) (Huruf)
91-100 4,00 A Lulus
84-90 3,70 A- Lulus
77-83 3,30 B+ Lulus
71-76 3,00 B Lulus
66-70 2,70 B- Lulus
61-65 2,30 C+ Lulus
55-60 2,00 C Tidak Lulus
41-54 1,00 D Tidak Lulus
0-40 0,00 E Tidak Lulus
Adapun Bobot Penilaian yang digunakan adalah sebagai berikut:
No. Jenis Penilaian Bobot (Presentase)
1. | Media Pembelajaran 30
2. | Simulasi Mengajar 40
3. | Keaktifan 30
Jumlah 100

12. Tata Tertib Perkuliahan
Adapun Tata tertib perkuliahan dan peraturan yang harus dilaksanakan oleh mahasiswa
diantaranya:

13.

a.
b.
C.

d.
e.

Waijib berkomunikasi dan bersikap yang sopan/etika

Wajib berpakaian rapi (baju berkerah atau batik bukan kaos oblong)

Wajib datang 10 menit sebelum perkuliahan dimulai, jika lebih dari 10 menit dan
alasan telat tidak masuk akal silahkan tidak usah mengikuti perkuliahan

Wajib mengumpulkan tugas sesuai dengan deadline waktu yang sudah ditentukan

Jika berhalangan masuk maka mahasiswa wajib mengajukan ijin tertulis maksimal 2
kali dalam 1 semester dan jika berhalangan masuk karena sakit maka wajib ada surat
keterangan tertulis dari dokter.

Wajib mengikuti perkuliahan minimal 80% dari tatap muka yang sudah ditentukan

g. Jika dari poin (a) sampai (f) tidak terpenuhi maka akan mengurangi nilai kuliah

h.

Jika poin (e) tidak terpenuhi maka mahasiswa tidak boleh mengikuti UAS dan secara
otomatis tidak lulus
Tata tertib dan peraturan lainnya akan dimusyawarahkan dengan mahasiswa
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