
BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data, maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut : 

 Pelaksanaan pembelajaran Matematika dengan metode Team Games 

Tournament (TGT) berjalan dengan lancar dan sesuai dengan rencana 

yang telah dibuat. Metode ini dilaksanakan dengan cara siswa dibagi 

dalam kelompok secara heterogen berdasarkan nilai prasiklus. Pada 

siklus I siswa masih terlihat sedikit kebingungan, sedangkan pada 

siklus II siswa sudah mulai terbiasa dengan metode Team Games 

Tournament (TGT).  

 Hasil belajar siswa dalam pembelajaran Matematika dengan 

menerapkan metode Team Games Tournament (TGT) cukup 

signifikan. Pada siklus I diperoleh  nilai rata-rata hasil belajar yaitu 

Dari 20 siswa, hanya 10% pada kategori tinggi, 50% pada kategori 

cukup, 40% pada kategori rendah (Hasil Keaktifan Siswa),Pada siklus 

II diperoleh  nilai rata-rata hasil belajar yaitu tampak bahwa dari 20 

siswa memiliki tingkat pemahaman sangat tinggi 20 % pada siklus I 

kini meningkat menjadi 60 %, kategori cukup 10 % pada siklus I kini 

naik  menjadi 30 % dan kategori sangat rendah 70 % pada siklus I kini 

turun menjadi 10 % (Hasil Keaktifan Siswa). Berdasarkan hasil dari 

rata-rata tersebut menunjukkan bahwa tindakan ini dinyatakan berhasil 



karena rata-rata siswa mendapat nilai ≥ 65 dan sudah mencapai 

indikator keberhasilan klasikal yaitu 75%. 

 

 

B. Saran 

 Bagi Guru : Agar mampu memilih media pembelajaran yang tepat 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

 Bagi Siswa : Agar dalam proses belajar mengajar lebih mengaktifkan 

diri. 

 


