BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan
bahwa melalui media interaktif berbasis Macromedia Flash 8.0 dapat
meningkatkan kemampuan membaca permulaan siswa kelas | SDN Kebunan
I Sumenep. Hal ini ditunjukkan pada peningkatan kemampuan membaca
permulaan dari Pratindakan dengan persentase rata-rata keseluruhan sejumlah
53,2, naik pada Siklus I sebesar 59,6 dan pada Siklus Il naik sebesar 64,2 dan
pada Siklus Il naik sebesar 76. Adapun media yang digunakan dalam
penelitian ini yakni media interaktif berbasis Macromedia Flash 8.0.

Langkah-langkah kegiatannya yakni: 1) Anak mengamati dan
mengenal media interaktif dan alat yang digunakan; 2) Anak menonton media
interaktif dan mendengarkan penjelasan guru secara secara klasikal; 3) Anak
diberikan contoh pengucapan (anak mendengarkan kemudian menirukan);
dan 4) Anak maju kedepan secara individu untuk menjalani rangkaian
kegiatan dari melafalkan huruf, membaca huruf, dan merangkai huruf
menjadi suku kata dengan media interaktif sebagaimana yang telah dijelaskan

guru.
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B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilakukan maka
diajukan saran, sebagai berikut:

1. Bagi guru, diharapkan dapat lebih kreatif dan inovatif dalam menerapkan
media pembelajaran. Sehingga, siswa tidak merasa bosan dan jenuh dalam
mengikuti pembelajaran. Media interaktif berbasis Macromedia Flash 8.0
juga dapat digunakan oleh guru untuk pembelajaran mata pelajaran
lainnya.

2. Bagi siswa, diharapkan agar lebih terbiasa dalam menggunakan media
supaya lebih tekun belajar. Sehingga, akan meningkatkan kemampuan
membaca permulaan siswa.

3. Bagi peneliti, jika terdapat kesalahan atau kekurangan dalam penelitian ini
bagi peneliti selanjutnya yang ingin mengembangkan lebih lanjut media
interaktif berbasis Macromedia Flash 8.0 bisa diperbaiki selanjutnya dan
diharapkan dapat mengembangkan media yang kreatif dan inovatif untuk
menarik perhatian siswa.

4. Bagi sekolah, diharapkan menyediakan sarana dan pra sarana yaitu berupa
media pembelajaran serta buku pembelajaran yang bervariatif untuk siswa

agar proses pembelajaran di kelas lebih optimal dan menyenangkan.



